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1. Introduccidn

Este documento contiene las reglas oficiales (en adelante, «reglas») del campeonato mundial de
Clash of Clans 2022 (en adelante, «torneo» 0 «campeonato»), aplicables a todas las personas que
participen en el torneo de 2022 (en adelante, «jugadores»). Todos los jugadores se comprometen a
acatar las condiciones expresadas en este documento y entienden que el incumplimiento de las mismas
puede resultar en una descalificacidon inmediata y en la renuncia de los premios en metalico obtenidos,
segun el criterio del ente organizador del torneo (en adelante, «la organizacion» o «la
administracion»).

Los términos y condiciones detallados en las reglas oficiales del campeonato mundial de
Clash of Clans 2022 se aplican al torneo, incluidas las fases clasificatorias del campeonato mundial
(«CCMp») y las finales del campeonato mundial (en adelante, «FM»), asi como a sus participantes.

Al competir en el campeonato mundial de Clash of Clans, los jugadores aceptan las condiciones aqui
mencionadas.

La organizacion del torneo (en adelante, la «organizacién»), segun considere oportuno, puede (a)
actualizar, modificar o complementar las reglas en cualquier momento sin necesidad de notificar a los
jugadores y (b) interpretar o aplicar estas reglas a través de comunicados, publicaciones en linea,
correos electrénicos o cualquier otro tipo de comunicacién electrénica en la que se proporcionen
instrucciones a los jugadores.

2. Resumen general

2.1. Definiciones

2.1.1. Torneo: Se refiere al campeonato mundial de Clash of Clans 2022 en su
totalidad, incluidas las cuatro (4)fases de las clasificatorias mundiales y las
finales del campeonato mundial. Estas reglas no se aplican a los torneos de
tiques de oro organizados por la comunidad.

2.1.2. Clasificatorias del campeonato mundial: Un periodo de 5 semanas de
competicion en linea, dividido en cuatro (4) fases. Los 4 mejores equipos de las
clasificatorias recibiran un tique de oro.

2.1.3. Tique de oro: Los equipos que se clasifiquen en las clasificatorias del
campeonato mundial o en un torneo de tiques de oro organizado por la
comunidad y aprobado oficialmente por Clash of Clans recibiran un tique de oro.
Con este tique, podran clasificarse para las finales del campeonato mundial de
Clash of Clans.
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2.1.10.

2.1.11.

Finales del campeonato mundial: Competiciéon de doble eliminacién en la que
8 equipos con un tique de oro cada uno lucharan por convertirse en lider del
campeonato mundial de Clash of Clans 2022.

Guerra: Se refiere a una guerra amistosa 5¢5 entre dos de los equipos
participantes que se disputa hasta que se proclama un ganador. Los jugadores
solo podran realizar 1 ataque en cada guerra.

Periodo de preparacion: Se refiere al periodo de tiempo que tienen los equipos
al comienzo de una guerra amistosa para preparar las distribuciones de sus
bases y donar tropas de refuerzo. Este periodo dura 5 minutos en todas las
fases del torneo.

Periodo de batalla: Se refiere al periodo de tiempo posterior al periodo de
preparacion, en el que los equipos pueden atacar las bases enemigas. Este
periodo dura entre 30 y 45 minutos en todas las fases del torneo.

Partidos de clasificacion: Los equipos competiran en una clasificacion y
ganaran o perderan puntos en funcion de sus victorias y derrotas. Los
64 equipos que consigan mas puntos al final del periodo de clasificacion
avanzaran a la siguiente fase de clasificatorias del campeonato mundial.

Doble eliminaciéon: Los equipos competiran divididos en dos brackets: el
bracket superior (para equipos sin ninguna derrota) y el bracket inferior (para
equipos con 1 derrota). Los equipos seran eliminados de la competicion tras
2 derrotas.

Sistema suizo: Los equipos se emparejaran con sus rivales en funcion de los
resultados de sus partidos. Por ejemplo, un equipo que esté 1-0 tras completar
la ronda 1 se enfrentara a otro equipo con 1-0 en la ronda 2. Los equipos
avanzaran cuando acumulen 3 victorias y seran eliminados con 3 derrotas.

Portal del torneo: Plataforma de competicion del juego donde los jugadores
pueden registrarse y luchar en la competicion.

2.2. Traduccioén de las reglas

2.21.

Estas reglas han sido traducidas en varios idiomas para garantizar la
comprension de las mismas a todos los jugadores. La versién en inglés del
presente documento sera la fuente veridica principal en caso de que haya una
disputa en relacion con las reglas o una inconsistencia en la traduccion de las
mismas.

2.3. Versién del juego

2.3.1.

Todos los jugadores deberan instalar y competir con la version 14.635.4 para
poder participar. La version 14.635.4 debe estar disponible en la region del
jugador. Las actualizaciones deben instalarse antes de que empiece el torneo.
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2.4.

2.5.

2.6.

2.7.

Nivel de ayuntamiento requerido

2.41.

Los jugadores deben usar una cuenta con un ayuntamiento del nivel mas alto
disponible en el juego durante todas las fases de la competicion. Los jugadores
con una cuenta con un ayuntamiento inferior al nivel mas alto no podran
participar.

Cambios en las reglas

2.5.1.

2.5.2.

La administracion se reserva el derecho a enmendar, eliminar o modificar las
reglas detalladas en este reglamento sin previo aviso.

Asimismo, se reserva el derecho de arbitrar casos que no estén explicitamente
respaldados ni detallados en este documento, y de tomar decisiones que, en
situaciones extraordinarias, puedan incluso contradecir estas reglas con el fin de
garantizar el juego limpio y la deportividad.

Confidencialidad

2.6.1.

2.6.2.

El contenido de las quejas, solicitudes de asistencia, discusiones o cualquier otro
tipo de comunicacion con la administracion se considera estrictamente
confidencial. La publicacién de dicho material estd prohibida sin el
consentimiento previo y por escrito de la administracion. La publicacion del
material anteriormente mencionado sin el consentimiento previo y por escrito
conllevara sanciones.

Antes de recibir informacion confidencial, los jugadores deberan firmar un
acuerdo de confidencialidad en el que aceptan las condiciones del servicio
establecidas por la organizacion. El incumplimiento de dicho acuerdo de
confidencialidad derivara en multas establecidas por la organizacién y en un veto
de un afo en el ambito competitivo.

Condiciones, requisitos y restricciones de participacion

2.7.1.

2.7.2.

2.7.3.

Los jugadores deberan tener, como minimo, 16 afios para poder participar. Los
jugadores que tengan entre 16 y 17 afos (entre 16 y 18 en Corea del Sur y entre
16y 19 en Japdn) deberan confirmar en sus formularios de verificacion que
tienen el consentimiento de su padre, madre o tutor legal para participar en el
evento.

Los jugadores deben haber cumplido la edad minima antes del primer dia de
competicion. Aquellos jugadores que cumplan 16 afios el mismo dia o después
no podran competir en el torneo.

Los jugadores que cumplan los requisitos de participacion deberan completar un
formulario de inscripcion tras clasificarse para la fase 2 de clasificatorias de la
competicion mundial. Los jugadores deberan cumplimentar el formulario de
verificacion al completo para que puedan ser comprobados. El formulario estara
disponible el 20 de agosto y podra cumplimentarse hasta el 26 de agosto.
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2.7.4.

2.7.5.

2.7.6.

2.7.7.

2.7.8.

2.7.9.

2.7.10.

Deben completar el formulario todos los jugadores del equipo. Si alguno de
los jugadores no lo hiciera, el equipo no podra competir en la fase 2 de
clasificatorias del campeonato mundial.

Los jugadores que compitan en el torneo deberan presentar un documento de
identidad. En caso de no hacerlo, se arriesgan a ser descalificados del torneo.
La administraciéon se reserva el derecho a verificar la informacién de los
jugadores en cualquier momento si asi lo considera oportuno.

Durante el proceso de verificacién, los jugadores deben enviar a la
administracion un documento de identificacion con foto valido. Este documento
también debe incluir el nombre completo y la fecha de nacimiento de los
jugadores. Documentos de informacién validos:

2.7.5.1. Documento nacional de identificacion

2.7.5.2. Documento escolar de identificacion

2.7.5.3.  Certificado de nacimiento, junto con otro documento con foto
2.7.54. Pasaporte

Los jugadores deben ser los Uunicos propietarios de las cuentas de
Clash of Clans con las que participen en el torneo. Cada jugador solo podra
participar en el torneo con una unica cuenta.

Los jugadores deben residir en un pais en el que Clash of Clans esté disponible
y pueda descargarse desde su tienda de aplicaciones local.

Aquellos jugadores que hayan ganado un tique de oro en 2022 no podran
participar en las clasificatorias del campeonato mundial con ninguna de sus
cuentas.

2.7.8.1. En el supuesto de que un jugador consiga un tique de oro mientras
las clasificatorias del campeonato mundial estan en curso, el jugador
debera dejar de seguir compitiendo en las clasificatorias del
campeonato mundial y ponerse en contacto con la organizacién del
torneo.

Los empleados de Supercell, el personal de operaciones del torneo o los
empleados de las empresas colaboradoras no pueden registrarse ni competir en
el torneo.

Estan prohibidas las retransmisiones sin autorizacion de cualquier partido del
torneo. Solo podran retransmitirse partidos en el canal oficial de eSports de
Supercell mientras dure el evento a no ser que se aprueben con anterioridad.
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2.8. Requisitos y restricciones para los equipos

2.8.1. Los equipos que compitan en las clasificatorias del campeonato mundial deben
registrar una plantilla de 5 jugadores durante el periodo de registro. No se
permitira realizar cambios en las plantillas de los equipos una vez concluido el
periodo de registro.

2.8.1.1. Para registrar una plantilla, el lider de un clan elegira a
5 miembros de su clan. Los jugadores elegidos deben poder
participar, segun lo detallado en la seccién 2.7, y no deben estar
registrados con otro equipo.

2.8.2. No se permitira ninguin otro cambio de la plantilla del equipo, salvo en casos
excepcionales. Este tipo de solicitudes de sustitucion deben ser comunicadas a
través de Discord a la administraciéon, quienes evaluaran cada una de las
solicitudes individualmente. La administracion no esta obligada a aceptar
solicitudes de cambio de plantilla.

3. Desglose del torneo

3.1. Fases y formatos

3.1.1. El torneo constara de dos partes: las clasificatorias del campeonato mundial y
las finales del campeonato mundial.

3.1.2. Clasificatorias del campeonato mundial

3.1.2.1. Se trata de una competicion de 5 semanas dividida en 4 fases. Los
equipos con mejores resultados avanzaran a la siguiente fase de las
clasificatorias del campeonato mundial. Los ultimos 4 equipos de las
clasificatorias del campeonato mundial recibiran un tique de oro y
avanzaran a las finales del campeonato mundial.

Resumen de las clasificatorias del campeonato mundial
Fase Fechas Formato Equipos que
avanzan
Fase 1 10 al 20 de agosto Clasificacion 64 mejores
equipos
Fase 2 27 al 14 de agosto Doble eliminacion 16 mejores
equipos
Fase 3 3 de septiembre Sistema suizo 8 mejores equipos
9
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Fase 4

10 de septiembre Doble eliminacion | 4 mejores equipos

3.1.3.

Fase 1: Partidos de clasificacion

3.1.3.1.

3.1.3.2.

3.1.3.3.

3.1.3.4.

La fase 1 es una competiciéon de 10 dias que tendra lugar en el
portal del torneo y en la que los equipos competiran entre ellos
acumulando y perdiendo puntos de clasificacion en funcién de sus
victorias y derrotas.

Para participar, los 5 jugadores del equipo deben completar su
registro a través del portal del torneo del juego. Los jugadores del
equipo deben formar parte del clan vinculado a su equipo para poder
participar en los partidos de clasificacion, y el capitan del equipo
debe ser lider o colider del clan vinculado con el equipo.

Los equipos comenzaran con 1000 puntos de clasificacion. El
nimero de puntos ganados o perdidos tras cada partido varia en
funcion del diferencial de puntos entre ambos equipos. El sistema de
puntos se basa en el sistema de puntuacion Elo. Los equipos
ocuparan un puesto en la clasificacion de los partidos de
clasificacion tras completar el primer partido y ganaran o perderan
puntos al iniciar su primer partido.

3.1.3.3.1. Por ejemplo, si un equipo esta en el primer
puesto de la clasificacion y se enfrenta al
equipo en ultimo puesto, el primer equipo tan
solo ganara una pequena cantidad de puntos si
vence. Sin embargo, si el equipo en Ultima
posicidon gana el partido, conseguira una gran
cantidad de puntos.

Al final de la fase de los partidos de clasificacion, los 64 mejores
equipos de la clasificacion avanzaran a la fase 2 de la competicion.

3.1.3.4.1. Cuando la fase de los partidos de clasificacion
haya acabado, los 90 mejores equipos de la
clasificacion recibiran un formulario que
deberan completar antes del 26 de agosto a
las 12:00 del mediodia (UTC). Pedimos a los
equipos situados entre los puestos 65-90 que
cumplimenten el formulario por si alguno de los
64 mejores equipos quedara descalificado. Si
un jugador del equipo no rellena el
formulario antes del 26de agosto a
las 12:00 del mediodia (UTC), su equipo
quedara descalificado de la competiciéon y
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3.1.3.5.

3.1.3.6.

3.1.3.7.

3.1.3.8.

3.1.3.9.

el siguiente equipo de los partidos de
clasificacion avanzara a la fase 2.

El puesto en la clasificacién depende del numero de puntos de
clasificacion que tenga el equipo cuando todos los partidos de
clasificacion hayan finalizado.

En caso de empate, se usaran los siguientes parametros para
desempatar:

3.1.3.6.1. El promedio de estrellas conseguidas por
partido jugado (los partidos no jugados porque
el equipo no se haya presentado no contaran)

3.1.3.6.2. El porcentaje medio de destruccion
3.1.3.6.3. La duracién media de ataque mas rapida

3.1.3.6.4. Un formato de eliminacién simple uno contra
uno

Los equipos podran buscar un partido en cualquier momento
durante el periodo de clasificacion. Los equipos solo podran jugar un
maximo de 6 partidos cada 24 horas.

3.1.3.7.1. Por ejemplo, si un equipo juega su primer
partido el 10 de agosto a las 17:00 (UTC) y
otros 5 partidos mas justo después, no podra
volver a competir en mas partidos hasta el 11
de agosto a las 17:00 (UTC).

Los equipos podran buscar un partido a través del portal del torneo
tocando el botéon «Encontrar partido». De esta forma, se
emparejaran con otro equipo que también quiera competir. Los
equipos se emparejaran a medida que busquen un partido con tal de
encontrar un rival rapidamente.

3.1.3.8.1. Para evitar que se hagan trampas, un equipo
no podra competir contra el mismo equipo mas
de una vez durante todo el periodo de
clasificacion.

Las concesiones de victorias a propdsito o cualquier intento de
manipular la clasificaciéon quedan estrictamente prohibidos. Si la
organizacion del torneo determina que un equipo ha manipulado los
resultados de la clasificacién, el equipo podra sufrir penalizaciones,
incluida la descalificacién del torneo.

3.1.4. Fase 2: Doble eliminacion
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3.1.5.

3.1.4.1.

3.1.4.2.

3.1.43.

3.1.4.4.

La fase 2 de las clasificatorias del campeonato mundial es una
competicion de 64 equipos con formato de doble eliminacién que
tendra lugar en el portal del torneo. Los equipos competiran en un
bracket en funcién del puesto final que ocuparan en la fase 1 de
clasificacion.

Los equipos clasificados competiran en el bracket automaticamente.
Por equipo clasificado, hablamos de un equipo que haya acabado
dentro de los 64 mejores puestos en la fase 1, haya completado el
formulario de jugadores a tiempo y haya pasado el control de juego
limpio.

Se disputaran los partidos de un bracket hasta que queden
16 jugadores. Los equipos que acumulen 2 derrotas seran
eliminados. Las primeras 3 rondas del bracket superior y las
primeras 4 rondas del bracket inferior tendran lugar. Cuando todas
las rondas hayan terminado, los 16 equipos restantes
avanzaran a la fase 3. Se clasificaran 8 equipos del bracket
superior y otros 8 del bracket inferior.

Los capitanes de los equipos también tendran que completar el
registro en los partidos al comienzo de cada ronda tocando el botén
«Registrarse» del portal del torneo. El registro en los partidos se
abrira 5 minutos antes de cada ronda. Si el capitan del equipo no se
registra durante el periodo de registro en los partidos, su equipo
sufrira una derrota.

3.1.4.4.1. Si tuviese algun problema, el capitan del
equipo debe derivarlo a la administracion a
través de Discord. Al comienzo de cada ronda,
la administracion anunciaran la fecha limite
para informar de cualquier problema en el
partido. Los capitanes de equipo deben
informar a la administracion antes de que se
cumpla esta fecha limite o el resultado del
partido se considerara definitivo.

Fase 3: Sistema suizo

3.1.5.1.

3.1.5.2.

La fase 3 de las clasificatorias del campeonato mundial es una
competicion de 16 equipos con formato de sistema suizo que tendra
lugar en el portal del torneo. Para la ronda 1, los equipos del bracket
superior de la fase2 de doble eliminacion se emparejaran
aleatoriamente contra los del bracket inferior.

Los mejores 16 equipos de la fase2 de doble eliminacion
competiran automaticamente en el evento.
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3.1.5.3.

3.1.5.4.

3.1.5.5.

3.1.5.6.

Para poder avanzar a la fase 4 de doble eliminacion, los equipos
deberan ganar 3 rondas y quedaran eliminados al perder 3 rondas.
Durante la fase 3 de sistema suizo, los equipos jugaran 5 rondas
como maximo. Cuando las 5rondas hayan finalizado, los
8 equipos que acumulen 3 victorias se clasificaran para la
fase 4 de doble eliminacién.

A partir de la ronda 2, los equipos se emparejaran automaticamente
con un equipo con los mismos resultados. Por ejemplo, un equipo
con unos resultados de 2-0 se emparejara contra otro equipo con
resultados de 2-0.

Los capitanes deberan registrarse durante el periodo de registro en
los partidos siguiendo las mismas reglas que en la fase 2 de doble
eliminacion. Consulta la seccion 3.1.4.5 para saber mas.

3.1.6. Fase 4: Doble eliminacion

3.1.6.1.

3.1.6.2.

3.1.6.3.

3.1.6.4.

La fase 4 de las clasificatorias del campeonato mundial es una
competicion de 8 equipos con formato de doble eliminaciéon que
tendra lugar en el portal del torneo. Los equipos competiran en el
bracket al azar.

Los mejores 8 equipos de la fase 3 del sistema suizo competiran
automaticamente en el evento.

Se disputaran los partidos del grupo hasta que queden 4 jugadores.
Los equipos que acumulen 2 derrotas seran eliminados. Las
primeras 2 rondas del bracket superior y las primeras 2 rondas del
bracket inferior tendran lugar. Cuando todas las rondas hayan
finalizado, los 4 equipos restantes recibiran un tique de oro y
avanzaran a las finales del campeonato mundial. Se clasificaran
2 equipos del bracket superior y otros 2 del bracket inferior.

Los capitanes deberan registrarse durante el periodo de registro en
los partidos siguiendo las mismas reglas que en la fase 2 de doble
eliminacion. Consulta la seccion 3.1.4.5 para saber mas.

3.1.7. Finales del campeonato mundial

3.1.7.1.

Las finales del campeonato mundial constan de un total de
8 equipos: 4 equipos que avanzaron a través de las clasificatorias
del campeonato mundial y otros 4 equipos que recibieron un tique
de oro a través de un torneo de tiques de oro organizado por la
comunidad y aprobado oficialmente.
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3.1.7.2. Los equipos clasificados competiran en un sistema de eliminacion
doble con 8 equipos de 3dias de duracién. Los equipos que
acumulen 2 derrotas seran eliminados.

3.1.7.3. La competicion tendra lugar del 23 al 25 de septiembre en Helsinki,
Finlandia, a las 10:00 (EEST).

3.1.7.4. Los equipos de las finales del campeonato mundial se emparejaran
de forma aleatoria. Para garantizar la integridad de la competicion,
cada equipo podra ver el sorteo aleatorio.

3.1.7.5. Todos los partidos seran guerras amistosas fuera del portal del
torneo. Cada equipo contara con un clan de nivel 10 especifico para
el torneo.

3.1.7.6. El equipo con prioridad en la asignacion de grupos, determinado
mediante el sorteo de forma aleatoria, atacara en segundo lugar.

3.1.7.7. Bracket de las finales del campeonato mundial

3.2. Formato de partidos
3.2.1. Ajustes de las guerras
Fase 1: Partidos de clasificacion

e Periodo de preparacién: 5 minutos
e Periodo de batalla: 30 minutos

14
Version 1.0
Last Updated: 25 July 2022



lor

__ CHAM

< A U
%L'HIQE’S

e
h Wi

ORLD '
PIONSHIP _

Nuamero de ataques: 1
Los ataques se podran realizar en cualquier momento durante estos
30 minutos.

Fase 2: Doble eliminacion, fase 3: sistema suizo y fase 4: doble

eliminacion:

3.2.2.

Periodo de preparacion: 5 minutos

Periodo de batalla: 45 minutos

Los ataques deberan seguir el orden de ataque detallado en la
seccion 3.2.3.

o Puede que algunos partidos se retransmitan de forma oficial. En
estos partidos, los equipos deberan seguir los requisitos de
orden de ataque para retransmisiones (consulta la
seccion 3.2.4).

o La administracion informara a ambos equipos de los requisitos
de orden de ataque para retransmisiones que deben seguir.

e Los clanes deben estar compuestos solo por los 5 jugadores
participantes, ademas de la administracibn y las cuentas de
espectadores oficiales.

Finales del campeonato mundial:

Periodo de preparacion: 5 minutos
Periodo de batalla: 45 minutos
Los ataques deberan seguir el orden de ataque de la retransmision
detallado en el punto 3.2.4.

e Los clanes deben estar compuestos solo por los 5 jugadores
participantes, ademas de los administradores y las cuentas de
espectadores oficiales.

Puntuaciones de los partidos y desempates

Una vez disputada cada guerra, el equipo ganador se determinara segun los
siguientes criterios (en orden):

1. Total de estrellas mas alto

2. Porcentaje de destruccién mas alto

3. Duracion media de ataque mas rapida

Ronda de desempate: Si hay equipos que siguen empatados una vez se hayan
aplicado estos criterios, los equipos deberan enfrentarse en un desafio amistoso
al mejor de 1. Cada equipo debera elegir a un miembro que podra realizar 1 solo
ataque. Los criterios mencionados anteriormente se aplicaran al resultado de
este desafio amistoso. Este proceso se repetira hasta que se determine un
ganador.
e En caso de empate, ambos equipos deberan coordinarse para competir
en un desafio amistoso que determinara quién es el ganador. Cuando
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3.2.3.

este desafio amistoso haya finalizado, los equipos deberan enviar un
mensaje para confirmar el resultado del partido. La administracion
confirmara entonces el resultado y nombrara al ganador.

Orden de ataque

El orden de ataque indica en qué momento debe iniciar su ataque cada jugador
en una guerra.

El tiempo restante de la guerra se refiere al contador que aparece en la parte
superior de la pantalla de guerra del juego. Este contador comienza cuando
empieza el periodo de batalla.

El equipo de la izquierda es el equipo que se encuentra en la parte izquierda
del partido en el portal del torneo. El equipo de la izquierda de la partida tiene
prioridad en la asignacién de grupos.

El equipo de la derecha es el equipo que se encuentra en la parte derecha del
partido en el portal del torneo.

Si se disputa una guerra fuera del portal del torneo, la organizacion del torneo
designara un lado para cada equipo.

Los equipos no necesitan comunicar el orden de sus atacantes.

Orden de ataque

Numero | Tiempo restante de la | Equipo - Atacante

de guerra

ataque

1 37 minutos 0 segundos | Equipo de la derecha - Jugador 1
2 33 minutos 0 segundos | Equipo de la izquierda - Jugador 1
3 29 minutos 0 segundos | Equipo de la derecha - Jugador 2
4 25 minutos 0 segundos | Equipo de la izquierda - Jugador 2
5 21 minutos 0 segundos | Equipo de la derecha - Jugador 3
6 17 minutos 0 segundos | Equipo de la izquierda - Jugador 3
7 13 minutos 0 segundos | Equipo de la derecha - Jugador 4
8 9 minutos 0 segundos Equipo de la izquierda - Jugador 4
9 5 minutos 0 segundos Equipo de la derecha - Jugador 5
10 1 minuto 0 segundos Equipo de la izquierda - Jugador 5
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3.2.4.

3.2.5.

Los jugadores tienen un margen de 15 segundos en relacién al tiempo restante
detallado anteriormente para realizar su ataque, independientemente del estado
del ataque del rival. Los jugadores pueden realizar capturas de pantalla y
denunciar a los equipos que no respeten los tiempos de ataque. Segun la
frecuencia y la gravedad de las infracciones, la organizacion del torneo puede
dar advertencias, asignar derrotas o descalificar a los equipos que las cometan.

Por ejemplo, el 5.° jugador del equipo de la derecha debe empezar su ataque
cuando queden 5 minutos. Esto significa que pueden comenzar a atacar, como
pronto, cuando queden 5 minutos y 15 segundos, o como muy tarde, cuando
queden 4 minutos y 45 segundos.

Orden de ataque de la retransmisién

3.2.4.1. Durante la fase 2 de doble eliminacién, la fase 3 de sistema suizo, la
fase 4 de doble eliminacion y las finales del campeonato mundial, el
orden de ataque podra cambiar ligeramente en funcién de las
retransmisiones oficiales que se realicen.

3.2.4.2. Los equipos deben comunicar el orden de sus atacantes a la
organizacion del torneo. Este orden se debe enviar a la organizacion
del torneo antes de que el tiempo restante de la guerra alcance los
40 minutos y 0 segundos. Los equipos que no envien este orden a
tiempo o que no sigan el orden establecido seran penalizados.

3.2.4.3. En vez de usar la tabla del orden de ataque, la organizacién
comunicara a los jugadores en el chat del clan cuando deberan
comenzar sus ataques.

Restricciones de los miembros del clan

3.2.5.1. Durante la fase 2 de doble eliminacidn, la fase 3 de sistema suizo, la
fase 4 de doble eliminacion y las finales del campeonato mundial,
los clanes solo deben contar con los 5 miembros del equipo
registrados oficialmente. Los clanes participantes solo deben
incluir a los 5 miembros del equipo registrados oficialmente
antes del comienzo del primer partido del dia. Durante las
clasificatorias del campeonato mundial, los jugadores deben
formar parte del clan vinculado a su equipo.

3.2.5.2. La administracion puede solicitar unirse a los clanes en cualquier
momento del torneo para resolver problemas o gestionar los
partidos. Ademas, las cuentas de espectadores oficiales deben
poder unirse a los clanes para poder cubrir en directo las guerras.

3.2.5.3. Excluyendo a la administracién y las cuentas de espectadores

oficiales, aquellos equipos que tengan personas que no pertenezcan

a los 5 miembros del equipo registrados oficialmente podran ser
descalificados.
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3.2.5.4. Cuando los equipos no estén jugando de forma activa en partidos de
las clasificatorias o finales de la competicién mundial, los jugadores
podran abandonar su clan.

3.2.5.4.1. Durante la fase 1 de la clasificacion, todos los
jugadores deberan volver a unirse al clan antes
de buscar un partido.

3.2.5.4.2. Durante las fases 2-4, los jugadores deberan
volver a unirse al clan una hora antes de que
comience el registro en el partido.

3.2.543. Durante las finales del campeonato mundial,
los jugadores deberan solicitar unirse al clan
dos horas antes del primer partido del dia.

3.2.6. Preparativos de los partidos

Se requerira hardware y una conexion a Internet estable para participar en el
torneo. Los jugadores deben asegurarse de que sus dispositivos y sus
conexiones a Internet son aptos antes de que comience la competicion.
Cualquier problema de hardware o conexidon durante un partido podria
descalificar al equipo.

3.2.7. No asistencia

Durante la fase 1, cada equipo tendra un maximo de 5 minutos tras el comienzo
del partido oficial para presentarse a un partido en linea después de haber
recibido el aviso de que el partido esta listo en el portal del torneo. Los equipos
que no se presenten una vez pasados los 5 minutos podran ser descalificados.

Durante las finales del campeonato mundial, la administraciéon aplicara un limite
de tiempo mas estricto para garantizar unas retransmisiones puntuales. Este
limite de tiempo se comunicara a los jugadores a través del servidor oficial de
Discord.

3.3. Procedimientos de los partidos

3.3.1. Procedimiento y expectativas de las clasificatorias del campeonato mundial:

3.3.1.1. Registro:
Los jugadores que participen deben tener un ayuntamiento de
nivel 14. Deben ser seleccionados para estar en el equipo por el
lider del clan y completar el registro a través del portal del torneo en
el juego. Si no completan el registro, el jugador y el equipo no
podran participar.

3.3.1.2. Participacion:
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3.3.1.3.

3.3.1.4.

3.3.1.5.

Los miembros del equipo deben haber completado su registro para
que sus equipos puedan participar y el capitan debe haber fijado la
plantilla previamente. Los equipos deben seguir los procedimientos
de registro de cada fase de la competicion que aparecen detallados
en las secciones 3.1.4.4 y 3.1.4.5 de estas normas.

Durante las fases 2, 3 y 5, los clanes también deben reducir los
requisitos para unirse al clan para que los espectadores oficiales
puedan solicitar acceso al clan. Los requisitos del clan son:

e Ayuntamiento de nivel 1

e 0 trofeos

e 0 trofeos de la base del constructor

Problemas y disputas:

Cualquier equipo que tenga un problema o una disputa durante sus
partidos tendra que derivar el problema a la administracién del
torneo durante el partido actual o tras la finalizaciéon del mismo, pero
siempre antes del plazo limite para informar de problemas que se
anunciara al comienzo de cada ronda de la competicién. Si no se
consiguen derivar los problemas o las disputas antes del comienzo
de la siguiente ronda de partidos, el informe del problema quedara
invalidado y no se aplicaran cambios al resultado del partido.

Guerra activa:

Los equipos no deben formar parte de una guerra de clanes o una
guerra amistosa activas que se solape con el inicio de cualquier
partido del torneo. Si un equipo no pudiera participar por tener que
disputar una guerra de clanes o una guerra amistosa activas, este
recibira una derrota en el partido del torneo. Los jugadores no
pueden disputar dos guerras a la vez.

Partidos destacados:

Algunos partidos de las fases 2,3 y4 de las clasificatorias del
campeonato mundial podran declararse partidos destacados. Si esto
sucede, ningun equipo del encuentro podra iniciar la guerra hasta
que la administracion se lo indique. Los partidos que se declaren
partidos destacados se anunciaran en el servidor oficial del torneo
en Discord. Ambos equipos también seran notificados a través de
Discord. Es obligatorio que ambos equipos de un partido destacado
cooperen con la administracion para su retransmisién. El partido
seguira las normas de retransmision mencionadas en la
seccion 3.2.4.
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41.

4.2.

4.3.

La organizacién se reserva el derecho a enmendar, eliminar o modificar el programa
detallado en este manual sin previo aviso.

Ten en cuenta que las siguientes horas de inicio usan el tiempo universal coordinado
(UTC). Dependiendo de la zona horaria de los jugadores, es posible que los eventos
tengan lugar en una fecha y hora distintas a las mencionadas en este documento.

Fase 1: Partidos de clasificacion

El periodo de la fase con clasificacion durara 10 dias. Los equipos podran competir en
cualquier momento durante esos 10 dias.

El registro se abrira 7 dias antes del inicio de esta fase. Los equipos nuevos podran
registrarse durante la fase de registro previo o durante la propia fase de clasificacion.

enviar formularios

Evento Fechas (UTC) Hora de inicio (UTC)
Inicio del registro 3 de agosto 14:00

Cierre del registro 10 de agosto 14:00

Inicio de los partidos de | 10 de agosto 16:00

clasificacion

Finalizacion de los 20 de agosto 16:00

partidos de clasificacion

Envio de formularios a | 20 de agosto 16:00

los 90 mejores equipos

Fecha limite para 26 de agosto 12:00

Fase 2: Doble eliminacion

Evento

Fechas (UTC)

Hora de inicio (UTC)

Inicio del registro en la
ronda 1

27 de agosto

14:00

Fase 3: Sistema suizo

Evento

Fechas (UTC)

Hora de inicio (UTC)

Inicio del registro en la

3 de septiembre

14:00
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ronda 1

4.4, Fase 4: Doble eliminacion

Evento

Fechas (UTC)

Hora de inicio (UTC)

ronda 1

Inicio del registro en la

10 de septiembre

14:00

4.5. Finales del campeonato mundial

Los jugadores recibiran un calendario detallado antes de que comience el evento.
Tendran que registrarse antes de 2 horas para el comienzo del primer partido.

Evento

Fechas (UTC)

Hora de inicio (UTC)

mundial

Finales del campeonato

23 al 25 de septiembre

07:00

5. Premios

5.1. Campeonato mundial de Clash of Clans 2022

Los equipos que participen en el campeonato mundial de Clash of Clans 2022 recibiran
premios en metalico en funcién de su puesto final en la clasificacion.

Fase Puesto Premios en
metalico
1 300 000 $
2 150 000 $
Finales del 3 100 000 $
campeonato
mundial 4 80000 $
5-6 60 000 $
7-8 40 000 $
Fase 4: Doble | 9-10 30000 $
eliminacién
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11-12 20000 $

13-15 12500 $
Fase3: 16-18 7500 $
Sistema suizo

19-20 5000 $

5.2. Premios en metalico

5.2.1.

5.2.2.

5.23.

5.2.4.

5.2.5.

Cuando un equipo gane un premio, el capitan del equipo recibira informacion
para iniciar el proceso de pago de los mismos. Los equipos deben enviar la
informacion de pago en un plazo de 7 dias tras la finalizacion de la competicion.

Si la informacién de pago esta incompleta o es incorrecta, el pago se retrasara
hasta que se reciba la informacién correcta.

Los jugadores son responsables de cualquier gasto relacionado con sus premios
que no esté especificado explicitamente en este manual. Los impuestos
nacionales, estatales y locales, incluyendo posibles tasas de IVA, que estan
asociados a la recepcion o al uso de cualquiera de los premios, son entera
responsabilidad del jugador.

No podran reclamar los premios en efectivo o el valor en efectivo de los premios
obtenidos aquellos jugadores que residan en un pais sujeto actualmente a
sanciones econdémicas impuestas por los Estados Unidos de América o por la
Union Europea que prohiban realizar pagos o transacciones econémicas a su
pais de residencia.

Todos los premios aparecen en dolares estadounidenses y pueden variar en
funcion del cambio de divisas.

6. Comunicacién y asistencia

6.1. Plataforma de comunicacion

6.1.1.

Discord sera la plataforma principal para ponerse en contacto con la
administracion del torneo en cuanto a preguntas o problemas urgentes que
requieran una respuesta inmediata.

Los servidores del torneo de Discord solo estaran disponibles para los jugadores
registrados que cumplan los requisitos de participacion. Los jugadores se uniran
al servidor del torneo en Discord como parte del proceso de registro.
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6.2. Asistencia

6.2.1.

6.2.2.

Los servidores del torneo de Discord proporcionaran a los participantes recursos
adicionales sobre el torneo. En ellos, habra disponibles administradores y
moderadores para contestar preguntas y asistir a los jugadores con solicitudes
relacionadas con el torneo.

Para dudas y preguntas que no requieran una ayuda inmediata, los jugadores
podran enviar un correo a clashofclans_admin@ee.gg.

7. Patrocinadores y marcas de jugadores y equipos

La administracion se reserva el derecho a prohibir a los participantes el uso de nombres o
simbolos no deseados. En general, se prohiben las palabras o simbolos protegidos a menos que
el duefio permita su uso.

7.1. Marcas de equipos

Los jugadores y los equipos deberan usar el mismo alias de jugador y el mismo nombre
del equipo durante toda la competicion.

7.1.1.

Los equipos podran cambiar su marca 1 vez durante el torneo. Este cambio
debera ser notificado a la administracion del torneo antes del 11 de septiembre
de 2022.

Si un equipo que no esta patrocinado es elegido por una organizacion y cambia
de marca en nombre de la organizacion, contara como un cambio de marca.

Si un equipo es elegido por una organizacién pero la colaboracién entre ellos
termina, el equipo debera volver a tomar su nombre original. Esto no contara
como un cambio.

7.2. Restricciones de patrocinio

Los jugadores y los equipos no podran anunciar marcas personales o de equipos, ni
patrocinadores ni logotipos que provoquen conflictos con los principios del torneo. Estas
categorias incluyen, sin limitacion:

7.2.1.

7.2.2.

7.2.3.

7.2.4.

7.2.5.

Alcohol.
Drogas que no sean de venta libre.
Sitios web de apuestas.

Criptomonedas, criptomercados o cualquier producto o servicio relacionado con
las criptomonedas.

Tabaco.
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7.2.6.  Armas de fuego.

7.2.7. Pornografia.
7.2.8. Productos de competidores directos.

7.2.9. Plataformas, distribuidores o empresas de otros juegos.

8. Reglas y expectativas de las finales del campeonato

mundial
8.1. Gastos de transporte y viaje
8.1.1. Los jugadores deberan conseguir cualquier pasaporte, visado u otra

documentacién que sea necesaria para viajar a Helsinki, Finlandia, asumiendo
ellos los costes. Si no lograran reunir los documentos necesarios para entrar en
Finlandia, seran descalificados del torneo. Si a un jugador se le deniega la
entrada a Finlandia, su equipo debera ponerse en contacto con la administracion
del torneo inmediatamente.

8.1.2. La organizacion del torneo cubrira los gastos de transporte, alojamiento y
comida a todos los jugadores que se clasifiquen para la final del campeonato
mundial.

8.1.3. Los jugadores tengan 18 afos o menos tendran que viajar acompafiados de un
adulto, como un padre, madre o un tutor legal. Si es necesario que un adulto
acompafie a un jugador, la organizacion del torneo también cubrird los gastos de
transporte y alojamiento de esa persona.

8.1.4. Los jugadores seran responsables de cualquier otro gasto relacionado con su
participacion en las finales del campeonato mundial.

8.2. Informe para los jugadores y actividades previas al evento

8.2.1.  Antes del comienzo de las finales del campeonato mundial, los jugadores
recibiran un documento con informacién importante sobre el evento. Este
documento se considera una versién ampliada del reglamento del campeonato
mundial de Clash of Clans 2022.

8.2.2. En los dias previos a las finales del campeonato mundial, los jugadores tendran
que asistir a los eventos de entrenamiento programados y a las sesiones de
prensa. Los jugadores deben participar de forma activa en estas sesiones y
cumplir todas las peticiones e instrucciones que la organizacion del torneo les
indique.

8.3. Equipo
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8.4.

8.5.

8.3.1.

8.3.2.

8.3.3.

8.3.4.

La organizacion del torneo ofrecera dispositivos moviles, auriculares y cualquier
otro equipo necesario para su uso durante el torneo. Los jugadores tendran que
usar el equipo facilitado a menos que la organizacién del torneo declare lo
contrario.

Los jugadores son responsables de comprobar y confirmar que el equipo
facilitado funciona perfectamente. Antes del comienzo de cada partido, los
jugadores tendran la oportunidad de avisar a la administraciéon de cualquier fallo
en el equipo. Si un jugador no notifica a la administracion cualquier fallo en el
equipo que pudiera prever razonablemente antes del comienzo del partido y
dicho fallo ocurriera en el transcurso del partido, la administracién del torneo
podra evitar cambiar o anular los resultados del partido a pesar del fallo en el
equipo.

Si el fallo se produce a mitad del partido, los jugadores seguiran jugando y
enviaran su queja a la administracion del torneo lo antes posible. Queda
prohibido cualquier intento de dejar de jugar, como salir de la zona de juego o
apagar el dispositivo movil.

Los jugadores no podran alterar el equipo que la organizacion del torneo les
ofrezca. Tampoco podran usar el equipo para su uso personal, por ejemplo, para
navegar por Internet o sus redes sociales.

Vestimenta

8.4.1.

8.4.2.

Los jugadores deberan zapatos cerrados y pantalones largos. A lo largo del
torneo, toda la vestimenta estara sujeta a la aprobacién de la administracion del
torneo.

Los jugadores no podran patrocinar o anunciar marcas vinculadas con
cualquiera de las restricciones de patrocinio que aparecen en la seccién 7.2.

Comportamiento

8.5.1.

8.5.2.

Los jugadores deben comportarse de manera profesional y representar a su
equipo u organizacién, a ellos mismos y a la organizacién del torneo con una
actitud positiva en todo momento, dentro y fuera de la red, asi como mientras
juegan.

Los jugadores no podran lanzar mensajes de caracter politico y podran ser
descalificados o perder su premio en metalico si asi lo hicieran. Los jugadores
que no tengan claro si sus mensajes pueden violar esta norma deben contactar
con la administracion del torneo para contar con su aprobacion. Los mensajes
politicos pueden ser, sin limitacion:

8.5.2.1. Mensajes verbales

8.5.2.2. Portar o llevar elementos politicos
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10.

8.5.3. A menos que la administracién del torneo lo haya aprobado, los jugadores no
podran traer comida a la zona del torneo, incluido el escenario o las zonas de
entrenamiento.

8.5.4. Los jugadores podran traer bebidas sin marca al escenario. Estas bebidas deben
mantenerse debajo de la mesa para que no aparezcan en ningun momento de la
retransmision.

8.5.5.  Queda terminantemente prohibido fumar o «vapear» dentro del recinto.

8.5.6. Los jugadores no podran sacar fotos o grabar videos entre bastidores o mientras
estan en el escenario, a menos que la administracion del torneo lo autorice.

Contenido, medios de comunicacién y obligaciones del
torneo

En caso de solicitarse, todos los jugadores que se hayan clasificado en las finales del
campeonato mundial tendran que asistir y participar en todas las actividades de los medios y
preparaciones del torneo si se les solicita. Esto incluye, sin limitacion, lo siguiente:

Entrevistas previas a los partidos

Entrevistas posteriores a los partidos

Ruedas de prensa

Sesiones de fotos

Acceso entre bastidores, como partidas amistosas
Otras grabaciones de video

Ensayos técnicos

Ensayos de vestuario

Cédigo de conducta

Todos los participantes estan sujetos a la Politica de juego limpio y seguro establecida por el
propietario del torneo, Supercell, que encontraras aqui.

10.1. Integridad competitiva

Se espera que los equipos jueguen al maximo de sus capacidades durante todo el
torneo y eviten comportamientos incongruentes con los principios de la deportividad, la
honestidad y el juego limpio.

10.2. Investigacion sobre el comportamiento de los jugadores

Si la administracion del torneo determina que un equipo o un jugador ha incumplido las
Condiciones del servicio u otras reglas de Clash of Clans o de Supercell, podra asignarle
una sancién segun considere oportuno. Si la administraciéon se pone en contacto con el
miembro de un equipo con el fin de continuar sus investigaciones, este estara obligado a
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decir la verdad. Si omite informacién o confunde deliberadamente a la administracion,
obstaculizando su investigacion, el equipo y el jugador podran ser sancionados.

10.3.  Juego sucio

Los siguientes comportamientos se consideran como juego sucio y estaran sujetos a
sanciones, incluida una descalificacién. Las decisiones finales se tomaran segun
considere oportuno la administracion del torneo.

10.3.1. Colusion

Colusion se define como un pacto ilicito entre jugadores o equipos para
alterar los resultados de un partido. Los equipos que formen parte de tales
actos seran investigados. Los equipos que incumplan esta regla podran ser
descalificados del torneo y renunciaran a los premios en metalico obtenidos.
Incluye, pero no se limita a, conductas como las que se describen a
continuacion:

10.3.1.1.

10.3.1.2.

10.3.1.3.

10.3.2. Trampas

10.3.2.1.

10.3.2.2.

Perder deliberadamente un partido a cambio de una compensacion
o por cualquier otro motivo, o intentar inducir a otro jugador a que lo
haga.

Amanar partidas para repartirse el premio monetario o cualquier otro
tipo de compensacion.

Juego suave o soft play, entendido como un acuerdo entre
jugadores o equipos para no causar dafio, 0 no jugar con un nivel
razonable de competencia en una partida o impedir que se juegue
con un nivel razonable de competencia.

DDoSing

Limitar o intentar limitar la conexién de otro participante al juego
mediante un ataque de denegacién de servicio o por cualquier
otro medio.

Software o hardware

Usar cualquier soffware o hardware para obtener ventaja que,
de otra forma, no estarian disponibles en el juego. Como
ejemplos se puede citar, sin limitacion, el uso de software de
terceros (aplicaciones sin autorizacion que manipulan las
partidas), jugar en servidores privados o ataques programados.
Si necesitas mas informacion, consulta la Politica de juego

limpio y seguro y las Condiciones del servicio de Supercell.
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10.3.3.

10.3.4.

10.3.5.

10.3.6.

10.3.7.

Hacking

Entendido como una modificacion del juego original por parte de un jugador,
equipo o persona que actiua en nombre y en beneficio de un jugador o un
equipo.

Aprovechamiento de errores en el juego

Esta totalmente prohibido aprovecharse intencionadamente de un error en el
juego, ya sea conocido o nuevo, para obtener un beneficio de algun tipo.

Desconexion deliberada

Desconectarse del juego de forma intencionada sin motivo aparente ni
explicitamente sefialado para obtener una ventaja.

Usurpacion de cuentas

Jugar con la cuenta de otra persona o pedir, inducir, animar u ordenar a
alguien jugar con la cuenta de otra persona.

Comportamiento poco profesional
10.3.7.1. Acoso

El acoso se define como un acto hostil, sistematico y continuo.
Si descubrimos que un participante del torneo acosa a
otros jugadores o a la organizacién del torneo, este
recibira una advertencia para cesar su comportamiento
ofensivo. Varias infracciones reiteradas podrian conllevar
mas de una penalizacion.

10.3.7.2. Acoso sexual

Consideramos acoso sexual, entre oftros, los siguientes
comportamientos: insinuaciones sexuales no deseadas,
peticiones de favores sexuales u otro tipo de acoso verbal o
fisico de caracter sexual. Los casos se valoraran teniendo en
cuenta si una persona razonable consideraria la conducta
como indeseable u ofensiva. Queda terminantemente prohibida
cualquier amenaza o favor de indole sexual.

10.3.7.3. Discriminacion

Los jugadores no pueden ofender la dignidad o integridad de un
pais, persona privada o grupo de personas mediante el uso de
palabras o acciones despectivas, discriminatorias o denigrantes
por motivos de raza, color de piel, etnia, nacionalidad, origen
social, sexo, idioma, religién, opinién politica o de cualquier otra

28
Version 1.0
Last Updated: 25 July 2022



) WORLD
’_CHAMPIONSHIP

naturaleza, situacién financiera, nativa o de cualquier otro tipo,
orientacién sexual o cualquier otra razon.

10.3.7.4. Los jugadores tienen prohibido realizar cualquier tipo de
declaraciones publicas, tanto explicitas como implicitas, en nombre
de Supercell o de alguno de sus juegos.

10.3.8. Declaraciones en relacion con el campeonato mundial de Clash of Clans,
Supercell y Clash of Clans. Los jugadores no pueden dar, hacer, publicar,
autorizar o respaldar declaraciones o acciones que perjudiquen, tengan
intencion de perjudicar o que sean nocivas para el mejor interés del torneo,
Supercell, sus socios o Clash of Clans, segun el criterio absoluto de la
administracion del torneo.

10.3.9. Actividad delictiva

Los jugadores no pueden involucrarse en actividades que estén prohibidas
por ley, por los estatutos o los tratados y que produzcan o puedan producir
una condena en un tribunal de jurisdiccién competente.

10.3.10. Inmoralidad

Ningun jugador podra involucrarse en actividades que el equipo de
administradores considere inmorales, ignominiosas o contrarias a las
normas de un comportamiento ético adecuado.

10.3.11. Confidencialidad

Ningun jugador podra divulgar informacioén confidencial que le haya facilitado
la administracion o un socio de Supercell a través de cualquier medio de
comunicacion, incluidas las redes sociales.

10.3.12. Soborno

Ningun jugador podra dar regalos o recompensas a un jugador, entrenador,
administrador, empleado o cualquier otra persona relacionada con el torneo
a cambio de servicios prometidos, prestados o que se prestaran con el fin de
derrotar o intentar derrotar a un equipo rival.

10.3.13. Regalos

Ningun jugador puede aceptar obsequios, recompensas 0 compensaciones
a cambio de servicios prometidos, prestados o que se prestaran en relacion
con la competicion, incluidos servicios relacionados con la derrota o el
intento de vencer a un equipo de la competencia o servicios disefados para
amafar un partido o partida. Solo se permiten compensaciones ligadas al
desempefio de un jugador ofrecidas por los patrocinadores oficiales o
duefios del equipo.

10.3.14. Incumplimiento
29
Version 1.0
Last Updated: 25 July 2022



CLASH
i lorCLANS
) _WORLD

= CHAMPIONSHIP —

Ningun jugador puede negarse o no acatar las instrucciones o decisiones del
equipo de administradores, siempre y cuando estas sean razonables.

10.3.15. Amaiio de partidos

Ningun jugador puede ofrecer, aceptar, conspirar o intentar influir en el
resultado de una partida o de un partido mediante cualquier medio prohibido
por la ley o estas reglas.

10.3.16. Documentos o solicitudes de documentacion de otra naturaleza

Es posible que la administracion del torneo solicite o requiera documentos o
solicitudes de documentacion de otra naturaleza en varias ocasiones a lo
largo del torneo. Si dicha documentacion no se cumplimenta conforme a los
estandares establecidos, la administracion del torneo podra sancionar a un
equipo. Se pueden imponer sanciones si los documentos solicitados no se
reciben y cumplimentan en el momento requerido.

10.3.17.  Asociacion con el juego

Ningun jugador o miembro de la administracién podra participar, ya sea
directa o indirectamente, en apuestas relacionadas con los resultados del
torneo.

11. Sanciones

Si se determina que una persona esta involucrada o planea involucrarse en cualquier acto que
la administracion del torneo, segun su criterio, considere juego sucio, esta podra ser
sancionada. Si la administracion del torneo demuestra que un jugador ha infringido estas reglas,
podra aplicarle las siguientes sanciones, sin limitaciéon a su autoridad:

11.1. Aviso

11.2. Renuncia a la guerra

11.3. Renuncia al premio en metalico

11.4. Descalificacion

11.5. Suspension o bloqueo del juego competitivo

Si un jugador comete una infraccion de forma recurrente, la sancion podra acrecentarse e
incluso suponer su descalificacion en futuras competiciones de Clash of Clans. Cabe sefialar
que las sanciones no siempre se imponen en este orden. La administraciéon del torneo, segun
considere oportuno, puede, por ejemplo, descalificar a un jugador por cometer una infracciéon
una sola vez si el acto en cuestiéon se considera lo suficientemente grave como para merecer
dicha sancién.
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12. Condiciones de uso

Todos los participantes estan sujetos a las Condiciones del servicio establecidas por el
propietario del torneo, Supercell, las cuales se pueden consultar aqui.

13. Caracter irreversible de las decisiones

Todas las decisiones respecto a la interpretacion de estas reglas, las condiciones de
participacion de los jugadores, el calendario y la celebracion del torneo y de eventos
relacionados, asi como las sanciones por mala conducta, recaen Unicamente en Supercell y la
administracion del torneo, cuyas decisiones son definitivas. Las decisiones de Supercell y la
organizacion respecto a estas reglas o al torneo no se pueden apelar ni daran lugar a
reclamaciones por dafios monetarios 0 a cualquier otro recurso legal o equitativo. Supercell y la
organizacion pueden modificar, revisar o completar estas reglas en diferentes ocasiones para,
entre otras cosas, garantizar el juego limpio y la integridad del torneo.
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